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1 CONSIDERACOES INICIAIS OU INTRODUCAO

O presente trabalho busca relatar as atividades desenvolvidas no projeto de extensao
Jogos Pedagdgicos e a Construcdo do Conhecimento Légico-Matematico (PIBEX/UNICRUZ),
este comegou a ser desenvolvido no ano de 2018 em trés escolas municipais de Cruz Alta, com
a finalidade de contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico de criancas pertencentes
aos primeiros e segundos anos das séries iniciais.

As escolas contempladas foram escolhidas com base nas notas do IDEB (indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica), onde optou-se pelas que tiveram menor pontuacao
neste indice.

Ao atingir os resultados esperados e na percepcao de que o mesmo contribuiu para o
desenvolvimento dos alunos e também das escolas, tornou-se perceptivel a necessidade de dar
continuidade as atividades praticadas, com isso a renovacao do projeto foi realizada no ano de
2019, onde as turmas contempladas foram as do terceiro ano do Ensino Fundamental.

As escolas respeitam um ciclo de alfabetizacdo que envolve os trés primeiros anos do
Ensino Fundamental e muitas criangas chegam ao terceiro ano sem conhecimentos basicos,
com dificuldades de ler, escrever e interpretar. Nas turmas envolvidas no projeto os alunos
estdo nos mais variados niveis de alfabetizacdo, alguns escrevem e leem perfeitamente,
enquanto outros ainda tragam letras de forma espelhada e ndo conseguem diferenciar os
numeros.

Com esta situacdo, o trabalho nas turmas ¢ dificil, j& que o andamento das atividades

ocorre em um ritmo diferente para cada aluno. Também, existem nas turmas algumas criancas
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com dificuldades diversas, como autismo, que ainda ndo contam com o acompanhamento de

uma educadora especial, € que quase nunca se integram as atividades programadas.

Os alunos apresentam muita dificuldade em raciocinar de forma logica, principalmente
por ndo conseguirem a concentracao necessaria para desenvolver as atividades. Para minimizar
esta situagdo o projeto propicia o uso regular de jogos pedagogicos desenvolvidos pela bolsista
do projeto onde por meio de situacdes-problema ¢é possivel revisar os conceitos matematicos ao

mesmo tempo em que o ato de raciocinar ¢ estimulado.

O trabalho com jogos matematicos, quando bem planejado e orientado, auxilia o
desenvolvimento de habilidades como observagdo, analise, levantamento de hipoteses,
busca de suposi¢des, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e organizacdo, as
quais estdo estreitamente relacionadas ao assim chamado raciocinio l6gico. (SMOLE,
2007; p.9)

O raciocinio logico é fator determinante na leitura das situacbes da vida e

indispensavel na tomada de decisGes em qualquer area de conhecimento.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS OU MATERIAIS E METODOS

Para dar continuidade das atividades realizadas no ano de 2018, foi feito um estudo nos
relatérios preenchidos pelas professoras das escolas ao final das atividades, onde estavam
relatados os objetivos alcancados com a aplicacdo do projeto e as sugestdes para continuidade
no proximo ano letivo. Assim, foi possivel confeccionar os jogos a serem utilizados nas
turmas, dando preferéncia aqueles que favorecessem sanar as maiores dificuldades dos alunos.

Um dos jogos escolhidos para o ano foi o Boole da Mdnica que, confeccionado pelos
alunos em aula, por meio de matrizes possibilita o estabelecimento de relagdes entre
personagens e atributos dados a elas através de uma historia contada. Também permite
construir uma sequéncia l6gica de fatos que podem ser descritos pelos alunos e estimular a
escrita de forma coerente e a criatividade.

O Tangram (Figura 1) favorece o desenvolvimento de nogdes de simetria e melhora a
coordenacdo Vvisuo-motora, contribuindo para que as criangas percebam quando estdo
escrevendo de forma espelhada. Domind e bingo sdo usados para revisar as operacdes

matematicas, pois 0 numero a ser marcado € o resultado de contas propostas oralmente.
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Para que o crescimento da capacidade de interpretagdo de questfes que envolvam

conceitos do campo aditivo e multiplicativo possam ser avaliados alguns problemas
matematicos, de logica, serdo aplicados, em diferentes momentos de forma impressa e

resolvidos individualmente e depois discutidos no grande grupo.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas primeiras semanas de desenvolvimento das atividades percebeu-se as
particularidades de cada turma, o que foi determinante para a elaboracdo dos jogos que seriam
aplicados, buscando sanar as dificuldades visualizadas.

A seguir algumas ilustracdes das atividades desenvolvidas:

Figura 1 — Jogo Tangram sendo utilizado para a formacao de figuras.

Fonte: Arquivo Pessoal

Figura 2 — Decifrador de codigos aplicado para estimular a concentracao.

Fonte: Arquivo Pessoal.
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A cada semana tornava-se perceptivel os avancos dos alunos no desenvolvimento das

atividades, o que foi determinante para a continuacdo das mesmas, ja que a aceitacdo e carinho
das criangas mostrou que as mesmas aprovavam a forma lGdica de aprender. Ao lerem as
matrizes formadas nos jogos Boole pode-se perceber o raciocinio na construcdo das relacdes
estabelecidas e na identificagdo de caracteristicas dos personagens.

O projeto, além de desenvolver o raciocinio e fixar conceitos, tem ajudado na
concentracdo e observacdo. Também contribuiu para que aprendam a respeitar orientacdes
dadas, ja que todos os jogos apresentam regras que devem ser seguidas. Observa-se que por
meio dos jogos o trabalho em equipe nas turmas foi facilitado e as criangas com maior

facilidade em realizar as atividades passam a ajudar as demais.

4 CONSIDERACOES FINAIS OU CONCLUSAO

O projeto foi bem recebido nas escolas desde o inicio da sua aplicacdo em 2018.
Buscou-se sua renovacdo ao perceber o interesse das professoras e das equipes diretivas na
continuidade da realizacdo das atividades ludicas.

A cada atividade as professoras das turmas participantes buscam compreender 0s jogos
e os beneficios de suas aplicag¢des. Além disso, a bolsista e a coordenadora do projeto deixam
alguns jogos nas escolas, e para que outros sejam confeccionados indicam livros que explicam
0S materiais necessarios e os conteldos que 0s mesmos ajudam a revisar, isto para que haja a
continuidade desta metodologia apds o término do projeto.

As atividades se estenderdo até novembro deste ano, quando serdo aplicados problemas
matematicos que envolvam o raciocinio l6gico para que se possa ver com seguranca se houve
contribuic@o no desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ao perceber o interesse das professoras
envolvidas na proposta espera-se que 0 uso de jogos cada vez mais seja parte integrante das

propostas pedagogicas das escolas.
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